Algorytm to opis postepowania prowadzgcy do rozwigzania problemu. OkresSla on dane
wejsciowe oraz cigg czynnosci, ktore nalezy wykonac aby dojsc do celu.

Algorytmy czesto przedstawia sie za pomocg schematow blokowych, ktore utatwiajg

analize i programowanie.
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Schemat blokowy tworzymy wykorzystujgc okreslone elementy:

Poczatek algorytmu

Wprowadzanie danych

Wprowad2 9 | wypisywanie wynikow, czyli
operacje wejscia/wyjscia

SU ma:a+b; Wykonywanie dziatan

Sprawdzanie warunkow

Koniec algorytmu

Potgczenie



Przyktadowy algorytm zaparzanie kawy.

it
I

Czy jest woda
w czajniku?

tak

nie

Nalej wode
do czajnika

@ Zalej kawe



Zadania do wykonania:

1.Narysuj schemat blokowy algorytmu
Ktory wykonuje dodawanie dwoch liczb a
| b, a nastepnie sprawdza czy wynik jest
wiekszy od 0 czy mniejszy bgdz rowny O.

1.Narysuj schemat blokowy do obliczania
pierwiastkow rownania kwadratowego:
y=axA2+bx+c.

Rownanie kwadratowe o - o _
Dla A > 0 istnieja dwa pierwiastki: >
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Najpierw licze A (delta). _
Dla A = 0 istnieje jeden pierwiastek
A = b* - dac (podwéjny):
b
J) =
Pierwiastki  rownania  kwadratowego licze

w zaleznosci od znaku delty. Dla A < 0 nie ma pierwiastkow.

Aby wykonac zadania mozna skorzystac
z programu Diagram Designer




