TWORZENIE LOGO W PROGRAMIE INKSCAPE

Chmurka

1. Otworz program Inkscape.

2. Kliknij: Plik -> Wtasciwosci dokumentu i odznacz wyswietl kontur strony.
3. Utwdrz kwadrat o szerokosci 400 i wysokosci 200
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4. Utwoérz 4 okregi wedtug wzoru ponize;j:
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5. Zmniejszamy prostokat tak jak na rysunku ponize;j:




Zaznaczamy wszystkie elementy i klikamy sSciezka -> Suma.
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. Obiekt w sciezke
Kontur w sciezke
Wektoryzuj bitmape...
Wektoryzuj bitmape...

Suma

Roznica

Czesc wspalna
Wykluczenie
Podziat

Rozciecie sciezki
Potacz

Rozdziel

Odsun do wewnatrz
Odsun na zewnatrz

Odsun dynamicznie
Odsur facznie

Uprosc

|02

Odwrdd kierunek

¥ Edytor efektow sciezki...
Wklej efekt sciezki

Usun efekt sciezki

Shift+Ctrl+C
Ctrl+Alt+C
Shift+Alt+B

Ctrl++
Ctrl+-
Ctrl+*

Ctrl+#
Ctrl+/f

Ctrl+Alt+/

Ctrl+K
Shift+Ctrl+ K

Ctrl+(
Ctrl+)
Ctrl+)

Ctrl+L

Shift+Ctrl+7
Ctrl+7
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7. Kolorujemy naszg chmurke
1 - Inkscape
Warstwa Obiekt Sciezka Tekst Filtry Efekty Pomoc
21 1%, 12 Objects..

B i3 Selection sets... T = E %
0 < | 1 % Wypetnienie i kontur... Shift+Ctrl+F | 168,993 E | 2|z|=]=
il Wiasciwosci obiektu... Shift+Ctrl+0O | | I | | I
_EEE I|_|I I|I|I|_|I Lot 1% |I|I|I|0|I|I|I|I| I|I|I|I|I 1l
@ Symbole.. Shift+Ctrl+y o8 = 5 - =
= Grupyj Ctrl+G
# Rozdziel grupe Shift+Ctrl+G
i Pop selected objects out of group
Przytnij 4
Maska 4
Deser 3
Obiekty na znacznik
Obiekty na prowadnice Shift+G
£ Przenie$ w gore Page Up
= Przenies w dot Page Down
£7 Przenies na wierzch Home
L% Przenies na spad End
& Obréc o 90° w prawo
& Obroc o 90° w lewo
4 Odbij poziomo H
= Odbij pionowo vV
Pokaz wszystko
Odblokuj wszystko
= Przekszialc... Shift+Ctrl+M
E WhorAwmai i rnrmiedd Shift+trl+ A

8. Pierwsze logo wykonane.




Teczowe logo kota

Otworz program Inkscape.

Kliknij: Plik -> Wtasciwosci dokumentu i odznacz wyswietl kontur strony.
Pobierz ze strony szablon kotek.jpg

Kliknij importuj -> wybierz kotek.jpg i kliknij OK.

Korzystajgc z krzywych Beziera obrysuj szablon kotka.
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ioro: Rysowanie krzywych Beziera i linii prostych (Shift+F6)|
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6. Uzywajac edycji weztéw wyginamy krzywe dostosowujac je do ksztattu
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Edycja weztow: Edytowanie weziow
I uchwytow sterujacych sciezek (F2)
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7. Odsuwamy wzdér poza rysunek lub usuwamy — zostaje sam kontur.
8. Korzystajac z krzywych Beziera utworz ponizszy ksztatt:
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10. Pokoloruj kazdy pasek na inny kolor teczy



Mozesz dodac teraz tekst do swojego logo:
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ZADANIE:

WLASNE LOGO.
Stworz swoje logo wedtug wiasnego projektu.



